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NORMAS PARA OS LEVANTAMENTOS TOPOGRAFICOS E
PLANTA DE IMPLANTAGAO EM FORMATO DIGITAL

O levantamento topografico e a planta de implantacdo, utilizados na instrugdo de operacdo
urbanistica e de outros procedimentos conexos, deverdo respeitar as seguintes orientacdes:

1. SISTEMA DE INFORMACAO GEORREFERENCIADA

A informacdo cartogréfica vetorial digital a apresentar em formato DWG ou SHP, deverd estar
referenciada no sistema de coordenadas PT-TMO6/ETRS89 e organizada numa pasta designada por
llSlGII.

Os ficheiros que ndo cumpram este requisito serdo recusados e sujeitos a notificacdo para
substituicdo dos mesmos. E possivel obter informacdo e localizacdo relativa a cada ponto, assim
como as carateristicas especificas dos mesmos no geoportal disponivel no sitio do Municipio, em
www.cm-caminha.pt (Inicio/ Viver/ Servicos Municipais/ Ordenamento do Territério/ Informacdo Geogréfica):

e Rede Geodésica Nacional;
e Rede de Apoio Topografico Municipal;
e Marcas de nivelamento;

2. NORMAS E ELEMENTOS DA INFORMACAO GEORREFERENCIADA

A informacdo cartografica vetorial digital georreferenciada é obrigatoriamente entregue em
formato digital e com os seguintes elementos, representados apenas no seu limite exterior em
layers auténomos e individuais:
1. Levantamento topografico;
2. Implantacdo da(s) construcdo(des);
3. Limite das areas a integrar no dominio publico:
a. Infraestruturas viarias;
b. Espacos verdes;
c. Equipamentos;
4. Limite de areas privadas de uso publico:
a. Infraestruturas viarias;
b. Espacos verdes;
c. Equipamentos;

Os vetores (linhas e poligonos) deverdo estar devidamente unidos e fechados, com geometria e
simbologia de acordo com o catalogo de objectos (ponto 7) e designacdo (ponto 6).

Mais informacdo disponivel no sitio do Municipio, em www.cm-caminha.pt (Inicio/ Viver/ Servicos
Municipais/ Ordenamento do Territério/ Gestdo Urbanistica/ Regulamentos e Normas).
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3. ESPECIFICIDADES DO LEVANTAMENTO TOPOGRAFICO

O levantamento topografico deve conter a implantacdo dos seguintes elementos incluindo rede
vidria, infraestruturas, edificacbes, muros e vegetacdo existente individualizando as espécies
protegidas e/ou classificadas, com uso obrigatodrio e identificagcdo de pelo menos 2 pontos da “Rede
de Apoio Topografico Municipal”:

a) Definicdo dos arruamentos com arranques minimos de 50 metros para cada um dos lados do
terreno;

b) Representacdo das cotas altimétricas do terreno onde se implanta a construcdo e dos
terrenos confrontantes. Deve ser contemplada uma faixa envolvente ao perimetro
correspondente ao limite da propriedade, para se aferir as diferencas de niveis entre os
terrenos confrontantes e a modelacdo proposta;

c) Definicdo das empenas das construcdes confrontantes voltadas para o terreno e respetivas
cotas altimétricas (empenas e cumeeiras);

d) Pontos cotados e curvas de nivel 3D com equidistancia maxima de 0,2 ou 0,5 metros, sendo
gue a curva de nivel mestra tem uma equidistancia de 1m, e pontos cotados abrangendo
area estabelecida na alinea a);

e) Cotas no topo dos muros confrontantes, em layer préprio;

f) O desenho vetorial devera ser estruturado, para que, as suas cores e niveis de informacdo
permitam uma simples leitura e interpretacdo do desenho para a escala 1:500 ou superior.

Considera-se corretamente georreferenciada, toda a cartografia que apresente um desvio inferior
a 1,5m, considerando os ortofotomapas em uso no Municipio homologados pela entidade
competente.

Seguindo as referidas orientagdes estara a assegurar a compatibilidade da realidade do terreno,
com o levantamento topografico, com a planta de implantacdo e com as demais pecas desenhadas
constantes do projeto de arquitetura, garantindo ainda uma rigorosa confrontacdo com os
Instrumentos de Gestdo Territorial e o posterior acompanhamento e fiscalizacdo da implantacdo
da edificacgdo.

4. REPRESENTACAO DA IMPLANTAGCAO DO PROJETO, AREAS A INTEGRAR NO DOMINIO PUBLICO E AREAS PRIVADAS DE
Uso PUBLICO

A implantacdo do projeto é representada sobre o levantamento topografico, mantendo a posi¢cdo
original do mesmo. Esta regra é vinculativa para que a informacdo se mantenha georreferenciada
e valida pelos servicos municipais.

e Requisitos de representacao:
As edificacdes propostas: habitacdo, garagem, anexos e outras afins, deverdo ser
individualizadas por tipologia.
A modelacdo do terreno alvo de intervengdo ou movimentacdo deve ser apresentada.
Deverdo ainda ser representados:
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o muros de acordo com a sua tipologia (ex: pedra, betdo, vedacdo).

o infraestruturas de abastecimento de agua, saneamento, elétricas e outras que
coincidam com areas de dominio publico ou que venham a integrar o mesmo.

o areas a integrar dominio publico ou areas privadas de uso publico, conforme

Catalogo de Objectos (ponto 7).

Novas versdes relativas a implantacdo do edificado e restantes elementos identificados nos pontos
anteriores, verificados aquando da emissdo da licenca de construcdo, carecem de entrega de nova

delimitacdo em formato vetorial.

5. CopDIFICACAO E NOMENCLATURA DOS FICHEIROS

Os elementos cartograficos, guardados na pasta “SIG”, deverdo ser organizados da seguinte forma:

| |

LevTopo Implant DomPublic

6. DESIGNACAO DOS ELEMENTOS

Levantamento topografico:
Elemento representado

Rede de Apoio Topografico

Altimetria

Pontos Cotados

Limite do terreno

Rede viaria existente

Edificado existente

Muros existentes

Infraestruturas existentes - Postes elétricos
Infraestruturas existentes - Telecomunicagées
Infraestruturas existentes - Caixas Saneamento
Infraestruturas existentes-Sargentas

Espaco verde/vegetacdo existente

Arvores protegidas/classificadas

-LevTopo-Levantamento Topografico
-Implant-Limite do terreno e Implantagdo do Projeto
-DomPublic — Areas a integrar Dominio Publico e Areas Privadas

de Uso Publico

Designagao Tipologia de objeto
RAT Ponto
ALTIM Linha
P_COT Ponto
LIM_TERR Poligono
RV_EXIST Linha
EDIF_EXIST Poligono
MURO_EXIST Linha
INF_EXIST_ELETRIC Ponto
INF_EXIST_TELECOM Ponto
INF_EXIST_SANEAM Ponto
INF_EXIST_SARG Ponto
VEG_EXIST Poligono
VEG_EXIST_PROTECT Ponto
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Implantagdo do projeto:

Elemento representado Designagao Tipologia de objeto
Limite do terreno LIM_TERR Poligono
Rede Viaria proposta RV_PROP Linha
Edificado proposto - habitagao EDIF_PROP_HABIT Poligono
Edificado proposto - garagem EDIF_PROP_GARAG Poligono
Edificado proposto - anexo EDIF_PROP_ANEX Poligono
Muros propostos — betdo MUR_PROP_BET Linha
Muros propostos - pedra MUR_PROP_PEDR Linha
Muros propostos - vedagao MUR_PROP_VED Linha
Espaco verde proposto VEG_PROP Poligono
Infra-estruturas abastecimento dgua IF_PROP_H20 Linha
Infra-estruturas saneamento IF_PROP_SANEAM Linha
Infra-estruturas elétricas (caixas) IF_PROP_ELETRIC Ponto
Infra-estruturas sargetas IF_PROP_SARG Ponto

Dominio publico e dreas privadas de uso publico:

Elemento representado Designagao Tipologia de objeto
Infraestruturas viarias a integrar no dominio publico RV_DP Linha
Espacos verdes a integrar no dominio publico EV_DP Poligono
Equipamentos a integrar no dominio publico EQUIP_DP Poligono
Infraestruturas vidrias privadas de uso publico RV_UP Polylinha
Espagos verdes privados de uso publico EV_UP Poligono
Equipamentos privados de uso publico EQUIP_UP Poligono
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7. CATALOGO DE OBJETOS:

Para a apresentacdo da informacdo cartografica, recomenda-se a utilizacdo do catdlogo de
desenho topografico disponivel no sitio do Municipio, em www.cm-caminha.pt (Inicio/ Viver/
Servigos Municipais/ Ordenamento do Territério/ Gestdo Urbanistica/ Regulamentos e Normas):
e Em formato shapefile (SHP) - ficheiros Style e Lyr para melhor integracdo da
simbologia.
e Em formato CAD, ficheiro dwg com simbologia integrada.

Carateristicas do objeto

Representaggo Formato DWG

Formato shp

®

v

Elemento: Rede de Apoio Topografico

Designagdo layer: RAT

Elemento: Altimetria

Designagdo layer: ALTIM

Elemento: Pontos cotados

Designagao layer: P_COT

Elemento: Limite do terreno

Designagdo layer: LIM_TERR

Elemento: Rede vidria existente

Designagdo layer: RV_EXIST

Elemento:. Edificado existente

Designagdo layer: EDIF_EXIST

Elemento: Muro existente

Designagdo layer: MURO_EXIST

Elemento: Postes elétricos existentes

Designagdo layer: INF_EXIST_ELETRIC

Elemento: Telecomunicagdes

Designagdo layer: INF_EXIST_TELECOM

Elemento: Caixas saneamento

Designagdo layer: INF_EXIST_SANEAM

Color: RGB 0,0,0
Width: -

Size: 18,00

Tipo objeto: POINT
Color: RGB 130,130,130
Width: 1,00

Size: -

Tipo objeto: LINE
Color: RGB 0,0,0
Width: -

Size: 1,00

Tipo objeto: POINT
Color: RGB 0,0,0
Width: 4,00

Size: -

Tipo objeto: POLYGON
Color: RGB 0,0,0
Width: 4,00

Size: -

Tipo objeto: LINE
Color: RGB 0,0,0
Outline width: 1,00
Angle: 45; Separation: 3
Tipo objeto: POLYGON
Color: RGB 130,130,130
Width: 1,00

Size: -

Tipo objeto: LINE
Color: RGB 0,0,0
Width: -

Size: 18,00

Tipo objeto: POINT
Color: RGB 0,0,0
Width: -

Size: 18,00

Tipo objeto: POINT
Color: RGB 0,0,0
Width: -

Size: 18,00

Layer color: RGB 0,0,0
Linetype: continuous
Lineweight: Default
Tipo objeto: POINT

Layer color: RGB 130,130,130

Linetype: continuous
Lineweight: Default
Tipo objeto: POLYLINE
Layer color: RGB 0,0,0
Linetype: -
Lineweight: -

Tipo objeto: POINT
Layer color: RGB 0,0,0
Linetype: continuous
Lineweight: 0.25mm
Tipo objeto: POLYGON
Layer color: RGB 0,0,0
Linetype: continuous
Lineweight: Default
Tipo objeto: POLYLINE
Layer color: RGB 0,0,0
Linetype: continuous
Lineweight: Default
Tipo objeto: POLYGON
Layer color:

Linetype: continuous
Lineweight: Default
Tipo objeto: POLYLINE
Layer color: RGB 0,0,0
Linetype: continuous
Lineweight: Default
Tipo objeto: POLYGON
Layer color: RGB 0,0,0
Linetype: continuous
Lineweight: Default
Tipo objeto: POLYGON
Layer color: RGB 0,0,0
Linetype: continuous

Lineweight: Default

Hatch: -
Layer hatch: -
Color hatch: -
Scale: -
Hatch: -
Layer hatch: -
Color hatch: -
Scale: -
Hatch: -
Layer hatch: -
Color hatch: -
Scale: -
Hatch: -
Layer hatch: -
Color hatch: -
Scale: -
Hatch: -
Layer hatch: -
Color hatch: -
Scale: -

Hatch: ANSI31

Layer hatch: EDIF_EXIST_TRAMA

Color hatch: RGB 0,0,0
Scale: 1.0000
Hatch: -
Layer hatch: -
Color hatch: -
Scale: -
Hatch: -
Layer hatch: -
Color hatch: -
Scale: -
Hatch: -
Layer hatch: -
Color hatch: -
Scale: -
Hatch: -
Layer hatch: -
Color hatch: -
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Elemento: Sargetas existentes

Designagdo layer: INF_EXIST_SARG

Elemento: Espagos verdes

Designagdo layer: VEG_EXIST

Elemento: Arvores protegidas

Designagdo layer: VEG_EXIST_PROTEC

Elemento: Rede viaria proposta

Designagdo layer: RV_PROP

Elemento: edificado proposto-
habitagdo
Designagdo layer: EDIF_PROP_HABIT

Elemento: edificado proposto-
garagem

Designagao layer: EDIF_PROP_GARAG

Elemento: Edificado proposto-anexo

Designagao layer: EDIF_PROP_ANEX

Elemento: Muro proposto-betédo

Designagdo layer: MURO_PROP_BET

Elemento: Muro proposto-pedra

Designagdo layer: MURO_PROP_PEDR

Elemento: Muro proposto-vedagdo

Designagdo layer: MURO_PROP_VED

Elemento: Espagos verdes propostos

Designagdo layer: VEG_PROP

Elemento: Infraestruturas
abastecimento agua

Designagdo layer: IF_PROP_H20

Tipo objeto: POINT

Color: RGB 0,0,0

Width: -

Size: 18,00

Tipo objeto: POINT
Color: RGB 100,150,106
Outline width: 1,00
Angle:45; Separation: 3
Tipo objeto: POLYGON
Color: RGB 0,0,0

Width: -

Size: 21,00

Tipo objeto: POINT
Color: RGB 255,0,0/0,0,0
Width: 3,40

Size: -

Tipo objeto: LINE

Color: RGB 255,0,0
Outline width: 1,00
Angle: 45; Separation: 3
Tipo objeto: POLYGON

Color: RGB 168,56,0

Outline width: 1,00

Angle: 135,45; Separation: 5
Tipo objeto: POLYGON

Color: RGB 115,0,0

Outline width: 1,00

Angle: 0; Separation: 5

Tipo objeto: POLYGON
Color: RGB130,130,130/0,0,0
Width: 3,40

Size: -

Tipo objeto: LINE

Color: RGB 168,112,0/0,0,0
Width: 3,40

Size: -

Tipo objeto: LINE

Color: RGB115,115,0 / 0,0,0
Width: 3,40

Size: -

Tipo objeto: LINE

Color: RGB 195,243,158
Outline width: 1,00

Outline color: RGB 76,115,0
Angle:45; Separation: 5
Tipo objeto: POLYGON
Color: RGB 0,77,168

Width: 3,00

Size: -
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Tipo objeto: POLYGON

Layer color: RGB 0,0,0
Linetype: continuous
Lineweight: Default
Tipo objeto: POLYGON
Layer color: RGB 100,150,106
Linetype: continuous
Lineweight: Default
Tipo objeto: POLYGON
Layer color: RGB 0,0,0
Linetype: continuous
Lineweight: Default
Tipo objeto: POLYGON
Layer color: RGB 0,0,0
Linetype: continuous
Lineweight: Default
Tipo objeto: POLYLINE
Layer color: RGB 255,0,0
Linetype: continuous
Lineweight: Default

Tipo objeto: POLYGON

Layer color: RGB 168,56,0
Linetype: continuous
Lineweight: Default

Tipo objeto: POLYGON

Layer color: RGB 115,0,0
Linetype: continuous
Lineweight: Default
Tipo objeto: POLYGON
Layer color: RGB 0,0,0
Linetype: continuous
Lineweight: Default
Tipo objeto: POLYLINE
Layer color: RGB 0,0,0
Linetype: continuous
Lineweight: Default
Tipo objeto: POLYLINE
Layer color: RGB 0,0,0
Linetype: continuous
Lineweight: Default
Tipo objeto: POLYLINE
Layer color: RGB 76,115,0
Linetype: continuous
Lineweight: Default
Tipo objeto: POLYGON

Layer color: RGB 0,77,168
Linetype: HIDDEN2

Lineweight: 0.35mm

Scale: -

Hatch: -

Layer hatch: -

Color hatch: -

Scale: -

Hatch: ANSI31

Layer hatch: VEG_EXIST_TRAMA

Color hatch: RGB 100,150,106
Scale: 1.0000

Hatch: SOLID

Layer hatch: VEG_EXIST_PROTEC_TRAMA
Color hatch: RGB 0,0,0

Scale: 1.0000

Hatch: SOLID

Layer hatch: RV_PROP_TRAMA

Color hatch: RGB 255,0,0

Scale: 1.000

Hatch: ANSI31

Layer hatch: EDIF_PROP_HABIT_TRAMA
Color hatch: RGB 255,0,0

Scale: 1.000

Hatch: ANSI37

Layer hatch: EDIF_PROP_GARAG_TRAMA
Color hatch: RGB 168,56,0

Scale: 1.000

Hatch: ANSI31

Layer hatch: EDIF_PROP_ANEX_TRAMA
Color hatch: RGB 115,0,0

Scale: 1.000 / Angle: 135

Hatch: SOLID

Layer hatch: MURO_PROP_BET_TRAMA
Color hatch: RGB 130,130,130
Scale: 1.000

Hatch: SOLID

Layer hatch: MURO_PROP_PEDR_TRAMA
Color hatch: RGB 168,112,0

Scale: 1.000

Hatch: SOLID

Layer hatch: MURO_PROP_VED_TRAMA
Color hatch: RGB 115,115,0

Scale: 1.000

Hatch: ANSI31

Layer hatch: VEG_PROP_TRAMA

Color hatch: RGB 195,243,158
Scale: 1.000

Hatch: -

Layer hatch: -

Color hatch: -
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Elemento: Infraestruturas saneamento

Designagdo layer: IF_PROP_SANEAM

Elemento: Infraestruturas elétricas
propostas-caixas

Designagdo layer: INF_PROP_ELETRIC

Elemento: Sargetas propostas

Designagdo layer: INF_PROP_SARG

Elemento: Rede viaria a integrar
Dominio Publico

Designagdo layer: RV_DP

Elemento: Espagos verdes a integrar
Dominio Publico

Designagao layer: EV_DP

Elemento: Equipamentos a integrar
Dominio Publico

Designagao layer: EQUIP_DP

Elemento: Rede vidria privada de Uso
Publico

Designagdo layer: RV_UP

Elemento: Espagos verdes privados de
Uso Publico

Designagdo layer: EV_UP

Elemento: Equipamentos privados de
Uso Publico

Designagdo layer: EQUIP_UP

Tipo objeto: LINE

Color: RGB 230,152,0
Width: 3,00

Size: -

Tipo objeto: LINE

Color: RGB 130,130,130
Width: -

Size: 18,00

Tipo objeto: POINT

Color: RGB 0,38,115
Width: -

Size: 18,00

Tipo objeto: POINT

Color: RGB 255,170,0/0,0,0
Width: 3,40

Size: -

Tipo objeto: LINE

Color: RGB 100,184,77
Outline width: 2,00
Outline color: RGB 168,0,0
Angle:45; Separation: 5
Tipo objeto: POLYGON
Color: RGB 200,133,68
Outline width: 1,00
Angle:45; Separation: 3
Tipo objeto: POLYGON

Color: RGB 0,197,255/0,0,0
Width: 3,40
Size: -

Tipo objeto: LINE

Color: RGB 100,184,77
Outline width: 2,00

Outline color: RGB 0,77,168
Angle:45; Separation: 5
Tipo objeto: POLYGON
Color: RGB 130,130,130
Outline width: 1,00
Angle:45; Separation: 3
Tipo objeto: POLYGON
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Tipo objeto: POLYLINE

Layer color: RGB 230,152,0
Linetype: HIDDEN2
Lineweight: 0.35mm

Tipo objeto: POLYLINE
Layer color: RGB 0,0,0
Linetype: continuous
Lineweight: Default

Tipo objeto: POLYGON

Layer color: RGB 0,38,115
Linetype: continuous
Lineweight: Default

Tipo objeto: POLYGON
Layer color: RGB 0,0,0
Linetype: continuous
Lineweight: Default

Tipo objeto: POLYLINE

Layer color: RGB 168,0,0
Linetype: continuous
Lineweight: Default
Tipo objeto: POLYGON

Layer color: RGB 200,133,68
Linetype: continuous
Lineweight: Default

Tipo objeto: POLYGON

Layer color: RGB 0,0,0
Linetype: continuous
Lineweight: Default
Tipo objeto: POLYLINE

Layer color: RGB 0,77,168
Linetype: continuous
Lineweight: Default

Tipo objeto: POLYGON

Layer color: RGB 130,130,130
Linetype: continuous
Lineweight: Default

Tipo objeto: POLYGON

Scale: -

Hatch: -

Layer hatch: -

Color hatch: -

Scale: -

Hatch: SOLID

Layer hatch: INF_PROP_ELETRIC_TRAMA
Color hatch: RGB 130,130,130

Scale: 1.000

Hatch: -

Layer hatch: -

Color hatch: -

Scale: -

Hatch: SOLID

Layer hatch: RV_DP_TRAMA
Color hatch: RGB 255,170,0
Scale: 1.00

Hatch: ANSI31

Layer hatch: EV_DP_TRAMA
Color hatch: RGB 100,184,77
Scale: 1.00

Hatch: SOLID

Layer hatch: EQUIP_DP_TRAMA
Color hatch: RGB 200,133,68
Scale: 1.00

Hatch: SOLID

Layer hatch: RV_UP_TRAMA
Color hatch: RGB 0,197,255
Scale: 1.00

Hatch: ANSI31

Layer hatch: EV_UP_TRAMA
Color hatch: RGB 100,184,77
Scale: 1.00

Hatch: SOLID

Layer hatch: EQUIP_UP_TRAMA
Color hatch: RGB 130,130,130
Scale: 1.00

Pag.7de7



