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NORMAS PARA OS LEVANTAMENTOS TOPOGRÁFICOS E 

PLANTA DE IMPLANTAÇÃO EM FORMATO DIGITAL 

 

O levantamento topográfico e a planta de implantação, utilizados na instrução de operação 
urbanística e de outros procedimentos conexos, deverão respeitar as seguintes orientações: 

 

1. SISTEMA DE INFORMAÇÃO GEORREFERENCIADA 

A informação cartográfica vetorial digital a apresentar em formato DWG ou SHP, deverá estar 
referenciada no sistema de coordenadas PT-TM06/ETRS89 e organizada numa pasta designada por 
“SIG”. 
 
Os ficheiros que não cumpram este requisito serão recusados e sujeitos a notificação para 
substituição dos mesmos. É possível obter informação e localização relativa a cada ponto, assim 
como as caraterísticas especificas dos mesmos no geoportal disponível no sítio do Município, em 
www.cm-caminha.pt (Início/ Viver/ Serviços Municipais/ Ordenamento do Território/ Informação Geográfica): 
 

 Rede Geodésica Nacional; 

 Rede de Apoio Topográfico Municipal; 

 Marcas de nivelamento; 
 
 

2. NORMAS E ELEMENTOS DA INFORMAÇÃO GEORREFERENCIADA 

A informação cartográfica vetorial digital georreferenciada é obrigatoriamente entregue em 
formato digital e com os seguintes elementos, representados apenas no seu limite exterior em 
layers autónomos e individuais: 

1. Levantamento topográfico; 
2. Implantação da(s) construção(ões); 
3. Limite das áreas a integrar no domínio público: 

a. Infraestruturas viárias; 
b. Espaços verdes;  
c. Equipamentos; 

4. Limite de áreas privadas de uso público: 
a. Infraestruturas viárias; 
b. Espaços verdes;  
c. Equipamentos;  

 

Os vetores (linhas e polígonos) deverão estar devidamente unidos e fechados, com geometria e 
simbologia de acordo com o catálogo de objectos (ponto 7) e designação (ponto 6). 
Mais informação disponível no sítio do Município, em www.cm-caminha.pt (Início/ Viver/ Serviços 

Municipais/ Ordenamento do Território/ Gestão Urbanística/ Regulamentos e Normas). 
 
 

http://www.cm-caminha.pt/
http://www.cm-caminha.pt/
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3. ESPECIFICIDADES DO LEVANTAMENTO TOPOGRÁFICO  

O levantamento topográfico deve conter a implantação dos seguintes elementos incluindo rede 
viária, infraestruturas, edificações, muros e vegetação existente individualizando as espécies 
protegidas e/ou classificadas, com uso obrigatório e identificação de pelo menos 2 pontos da “Rede 
de Apoio Topográfico Municipal”: 
 

a) Definição dos arruamentos com arranques mínimos de 50 metros para cada um dos lados do 
terreno; 

b) Representação das cotas altimétricas do terreno onde se implanta a construção e dos 
terrenos confrontantes. Deve ser contemplada uma faixa envolvente ao perímetro 
correspondente ao limite da propriedade, para se aferir as diferenças de níveis entre os 
terrenos confrontantes e a modelação proposta; 

c) Definição das empenas das construções confrontantes voltadas para o terreno e respetivas 
cotas altimétricas (empenas e cumeeiras); 

d) Pontos cotados e curvas de nível 3D com equidistância máxima de 0,2 ou 0,5 metros, sendo 
que a curva de nível mestra tem uma equidistância de 1m, e pontos cotados abrangendo 
área estabelecida na alínea a); 

e) Cotas no topo dos muros confrontantes, em layer próprio; 
f) O desenho vetorial deverá ser estruturado, para que, as suas cores e níveis de informação 

permitam uma simples leitura e interpretação do desenho para a escala 1:500 ou superior. 
 
 
Considera-se corretamente georreferenciada, toda a cartografia que apresente um desvio inferior 
a 1,5m, considerando os ortofotomapas em uso no Município homologados pela entidade 
competente. 
 
Seguindo as referidas orientações estará a assegurar a compatibilidade da realidade do terreno, 
com o levantamento topográfico, com a planta de implantação e com as demais peças desenhadas 
constantes do projeto de arquitetura, garantindo ainda uma rigorosa confrontação com os 
Instrumentos de Gestão Territorial e o posterior acompanhamento e fiscalização da implantação 
da edificação. 
 
 

4. REPRESENTAÇÃO DA  IMPLANTAÇÃO DO PROJETO, ÁREAS A INTEGRAR NO DOMÍNIO PÚBLICO E ÁREAS PRIVADAS DE 

USO PÚBLICO 

A implantação do projeto é representada sobre o levantamento topográfico, mantendo a posição 
original do mesmo. Esta regra é vinculativa para que a informação se mantenha georreferenciada 
e válida pelos serviços municipais. 
 

 Requisitos de representação: 
As edificações propostas: habitação, garagem, anexos e outras afins, deverão ser 
individualizadas por tipologia. 
A modelação do terreno alvo de intervenção ou movimentação deve ser apresentada. 
Deverão ainda ser representados: 
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o muros de acordo com a sua tipologia (ex: pedra, betão, vedação). 
o infraestruturas de abastecimento de água, saneamento, elétricas e outras que 

coincidam com áreas de domínio público ou que venham a integrar o mesmo. 
o áreas a integrar domínio público ou áreas privadas de uso público, conforme 

Catálogo de Objectos (ponto 7). 
 
Novas versões relativas à implantação do edificado e restantes elementos identificados nos pontos 
anteriores, verificados aquando da emissão da licença de construção, carecem de entrega de nova 
delimitação em formato vetorial. 
 
 

5. CODIFICAÇÃO E NOMENCLATURA DOS FICHEIROS 

Os elementos cartográficos, guardados na pasta “SIG”, deverão ser organizados da seguinte forma: 
 

    
 LevTopo Implant DomPublic 

 

 

-LevTopo-Levantamento Topográfico 
-Implant-Limite do terreno e Implantação do Projeto 
-DomPublic – Áreas a integrar Domínio Público e Áreas Privadas 
de Uso Público 

 

6. DESIGNAÇÃO DOS ELEMENTOS 

Levantamento topográfico: 
Elemento representado Designação Tipologia de objeto 

Rede de Apoio Topográfico RAT Ponto 

Altimetria ALTIM Linha 

Pontos Cotados P_COT Ponto 

Limite do terreno LIM_TERR Polígono 

Rede viária existente RV_EXIST Linha 

Edificado existente EDIF_EXIST Polígono 

Muros existentes MURO_EXIST Linha 

Infraestruturas existentes - Postes elétricos INF_EXIST_ELETRIC Ponto 

Infraestruturas existentes - Telecomunicações  INF_EXIST_TELECOM Ponto 

Infraestruturas existentes - Caixas Saneamento INF_EXIST_SANEAM Ponto 

Infraestruturas existentes-Sargentas INF_EXIST_SARG Ponto 

Espaço verde/vegetação existente VEG_EXIST Polígono 

Árvores protegidas/classificadas VEG_EXIST_PROTECT Ponto 



 
MUNICÍPIO DE CAMINHA 

DIVISÃO DE URBANISMO, PLANEAMENTO, OBRAS E EDIFÍCIOS 
 

Normas Técnicas | V3.1.0 | janeiro/2019 

 

Pág. 4 de 7  

 
Implantação do projeto: 

Elemento representado Designação Tipologia de objeto 

Limite do terreno LIM_TERR Polígono 

Rede Viária proposta RV_PROP Linha 

Edificado proposto - habitação EDIF_PROP_HABIT Polígono 

Edificado proposto - garagem EDIF_PROP_GARAG Polígono 

Edificado proposto - anexo EDIF_PROP_ANEX Polígono 

Muros propostos – betão MUR_PROP_BET Linha 

Muros propostos - pedra MUR_PROP_PEDR Linha 

Muros propostos - vedação MUR_PROP_VED Linha 

Espaço verde proposto VEG_PROP Polígono 

Infra-estruturas abastecimento água IF_PROP_H2O Linha 

Infra-estruturas saneamento IF_PROP_SANEAM Linha 

Infra-estruturas elétricas (caixas) IF_PROP_ELETRIC Ponto 

Infra-estruturas sargetas IF_PROP_SARG Ponto 

 
 
Domínio público e áreas privadas de uso público: 

Elemento representado Designação Tipologia de objeto 

Infraestruturas viárias a integrar no domínio público RV_DP Linha 

Espaços verdes a integrar no domínio público EV_DP Polígono 

Equipamentos a integrar no domínio público EQUIP_DP Polígono 

Infraestruturas viárias privadas de uso público RV_UP Polylinha 

Espaços verdes privados de uso público EV_UP Polígono 

Equipamentos privados de uso público EQUIP_UP Polígono 
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7. CATÁLOGO DE OBJETOS: 

Para a apresentação da informação cartográfica, recomenda-se a utilização do catálogo de 
desenho topográfico disponível no sítio do Município, em www.cm-caminha.pt (Início/ Viver/ 

Serviços Municipais/ Ordenamento do Território/ Gestão Urbanística/ Regulamentos e Normas): 

 Em formato shapefile (SHP) - ficheiros Style e Lyr para melhor integração da 
simbologia. 

 Em formato CAD, ficheiro dwg com simbologia integrada. 
 

Representação 
Caraterísticas do objeto 

Formato shp Formato DWG 

 

Elemento: Rede de Apoio Topográfico 

Designação layer: RAT 

 

Color: RGB 0,0,0 

Width: - 

Size: 18,00 

Tipo objeto: POINT 

Layer color: RGB 0,0,0 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POINT 

Hatch: - 

Layer hatch: - 

Color hatch: - 

Scale: - 

 

Elemento: Altimetria 

Designação layer: ALTIM 
Color: RGB 130,130,130 

Width: 1,00 

Size: - 

Tipo objeto: LINE 

Layer color: RGB 130,130,130 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYLINE 

Hatch: - 

Layer hatch: - 

Color hatch: - 

Scale: - 

 
 

Elemento: Pontos cotados 
Designação layer: P_COT 

 

Color: RGB 0,0,0 

Width: - 

Size: 1,00 

Tipo objeto: POINT 

Layer color: RGB 0,0,0 

Linetype: - 

Lineweight: - 

Tipo objeto: POINT 

Hatch: - 

Layer hatch: - 

Color hatch: - 

Scale: - 

 

Elemento: Limite do terreno 

Designação layer: LIM_TERR 

 

Color: RGB 0,0,0 

Width: 4,00 

Size: - 

Tipo objeto: POLYGON 

Layer color: RGB 0,0,0 

Linetype: continuous 

Lineweight: 0.25mm 

Tipo objeto: POLYGON 

Hatch: - 

Layer hatch: - 

Color hatch: - 

Scale: - 

 

Elemento: Rede viária existente 

Designação layer: RV_EXIST 

 

Color: RGB 0,0,0 

Width: 4,00 

Size: - 

Tipo objeto: LINE 

Layer color: RGB 0,0,0 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYLINE 

Hatch: - 

Layer hatch: - 

Color hatch: - 

Scale: - 

 

Elemento:. Edificado existente 

Designação layer: EDIF_EXIST 

 

Color: RGB 0,0,0 

Outline width: 1,00 

Angle: 45; Separation: 3 

Tipo objeto: POLYGON 

Layer color: RGB 0,0,0 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYGON 

Hatch: ANSI31 

Layer hatch: EDIF_EXIST_TRAMA 

Color hatch: RGB 0,0,0 

Scale: 1.0000 

 

 

Elemento: Muro existente 

Designação layer: MURO_EXIST 

 

Color: RGB 130,130,130 

Width: 1,00 

Size: - 

Tipo objeto: LINE 

Layer color: 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYLINE 

Hatch: - 

Layer hatch: - 

Color hatch: - 

Scale: - 

 

Elemento: Postes elétricos existentes 

Designação layer: INF_EXIST_ELETRIC 

 

Color: RGB 0,0,0 

Width: - 

Size: 18,00 

Tipo objeto: POINT 

Layer color: RGB 0,0,0 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYGON 

Hatch: - 

Layer hatch: - 

Color hatch: - 

Scale: - 

 

Elemento: Telecomunicações 

Designação layer: INF_EXIST_TELECOM 

 

Color: RGB 0,0,0 

Width: - 

Size: 18,00 

Tipo objeto: POINT 

Layer color: RGB 0,0,0 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYGON 

Hatch: - 

Layer hatch: - 

Color hatch: - 

Scale: - 

 

Elemento: Caixas saneamento 

Designação layer: INF_EXIST_SANEAM 

Color: RGB 0,0,0 

Width: - 

Size: 18,00 

Layer color: RGB 0,0,0 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Hatch: - 

Layer hatch: - 

Color hatch: - 

http://www.cm-caminha.pt/
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 Tipo objeto: POINT Tipo objeto: POLYGON Scale: - 

 

Elemento: Sargetas existentes 

Designação layer: INF_EXIST_SARG 

 

Color: RGB 0,0,0 

Width: - 

Size: 18,00 

Tipo objeto: POINT 

Layer color: RGB 0,0,0 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYGON 

Hatch: - 

Layer hatch: - 

Color hatch: - 

Scale: - 

 

Elemento: Espaços verdes 

Designação layer: VEG_EXIST 

 

Color: RGB 100,150,106 

Outline width: 1,00 

 Angle:45; Separation: 3 

Tipo objeto: POLYGON 

Layer color: RGB 100,150,106 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYGON 

Hatch: ANSI31 

Layer hatch: VEG_EXIST_TRAMA 

Color hatch: RGB 100,150,106 

Scale: 1.0000 

 

Elemento: Árvores protegidas 

Designação layer: VEG_EXIST_PROTEC 

 

Color: RGB 0,0,0 

Width: - 

Size: 21,00 

Tipo objeto: POINT 

Layer color: RGB 0,0,0 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYGON 

Hatch: SOLID 

Layer hatch: VEG_EXIST_PROTEC_TRAMA 

Color hatch: RGB 0,0,0 

Scale: 1.0000 

 

Elemento: Rede viária proposta 

Designação layer: RV_PROP 

 

Color: RGB 255,0,0 / 0,0,0 

Width: 3,40 

Size: - 

Tipo objeto: LINE 

Layer color: RGB 0,0,0 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYLINE 

Hatch: SOLID 

Layer hatch: RV_PROP_TRAMA 

Color hatch: RGB 255,0,0 

Scale: 1.000 

 

Elemento: edificado proposto-

habitação 

Designação layer: EDIF_PROP_HABIT 

 

Color: RGB 255,0,0 

Outline width: 1,00 

Angle: 45; Separation: 3 

Tipo objeto: POLYGON 

Layer color: RGB 255,0,0 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYGON 

Hatch: ANSI31 

Layer hatch: EDIF_PROP_HABIT_TRAMA 

Color hatch: RGB 255,0,0 

Scale: 1.000 

 

Elemento: edificado proposto-

garagem 

Designação layer: EDIF_PROP_GARAG 

 

Color: RGB 168,56,0 

Outline width: 1,00 

Angle: 135,45; Separation: 5 

Tipo objeto: POLYGON 

Layer color: RGB 168,56,0 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYGON 

Hatch: ANSI37 

Layer hatch: EDIF_PROP_GARAG_TRAMA 

Color hatch: RGB 168,56,0 

Scale: 1.000 

 

Elemento: Edificado proposto-anexo 

Designação layer: EDIF_PROP_ANEX 

 

Color: RGB 115,0,0 

Outline width: 1,00 

Angle: 0; Separation: 5 

Tipo objeto: POLYGON 

Layer color: RGB 115,0,0 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYGON 

Hatch: ANSI31 

Layer hatch: EDIF_PROP_ANEX_TRAMA 

Color hatch: RGB 115,0,0 

Scale: 1.000 / Angle: 135 

 

Elemento: Muro proposto-betão 

Designação layer: MURO_PROP_BET 

 

Color: RGB130,130,130 / 0,0,0 

Width: 3,40 

Size: - 

Tipo objeto: LINE 

Layer color: RGB 0,0,0 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYLINE 

Hatch: SOLID 

Layer hatch: MURO_PROP_BET_TRAMA 

Color hatch: RGB 130,130,130 

Scale: 1.000 

 

Elemento: Muro proposto-pedra 

Designação layer: MURO_PROP_PEDR 

 

Color: RGB 168,112,0/0,0,0 

Width: 3,40 

Size: - 

Tipo objeto: LINE 

Layer color: RGB 0,0,0 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYLINE 

Hatch: SOLID 

Layer hatch: MURO_PROP_PEDR_TRAMA 

Color hatch: RGB 168,112,0 

Scale: 1.000 

 

Elemento: Muro proposto-vedação 

Designação layer: MURO_PROP_VED 

 

Color: RGB115,115,0 / 0,0,0 

Width: 3,40 

Size: - 

Tipo objeto: LINE 

Layer color: RGB 0,0,0 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYLINE 

Hatch: SOLID 

Layer hatch: MURO_PROP_VED_TRAMA 

Color hatch: RGB 115,115,0 

Scale: 1.000 

 

Elemento: Espaços verdes propostos 

Designação layer: VEG_PROP 

 

Color: RGB 195,243,158 

Outline width: 1,00  

Outline color: RGB 76,115,0 

 Angle:45; Separation: 5 

Tipo objeto: POLYGON 

Layer color: RGB 76,115,0 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYGON 

Hatch: ANSI31 

Layer hatch: VEG_PROP_TRAMA 

Color hatch: RGB 195,243,158 

Scale: 1.000 

 

Elemento: Infraestruturas 

abastecimento água 

Designação layer: IF_PROP_H2O 

Color: RGB 0,77,168 

Width: 3,00 

Size: - 

Layer color: RGB 0,77,168 

Linetype: HIDDEN2 

Lineweight: 0.35mm 

Hatch: - 

Layer hatch: - 

Color hatch: - 
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 Tipo objeto: LINE Tipo objeto: POLYLINE Scale: - 

 

Elemento: Infraestruturas saneamento 

Designação layer: IF_PROP_SANEAM 

 

Color: RGB 230,152,0 

Width: 3,00 

Size: - 

Tipo objeto: LINE 

Layer color: RGB 230,152,0 

Linetype: HIDDEN2 

Lineweight: 0.35mm 

Tipo objeto: POLYLINE 

Hatch: - 

Layer hatch: - 

Color hatch: - 

Scale: - 

 

Elemento: Infraestruturas elétricas 

propostas-caixas 

Designação layer: INF_PROP_ELETRIC 

 

Color: RGB 130,130,130 

Width: - 

Size: 18,00 

Tipo objeto: POINT 

Layer color: RGB 0,0,0 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYGON 

Hatch: SOLID 

Layer hatch: INF_PROP_ELETRIC_TRAMA 

Color hatch: RGB 130,130,130 

Scale: 1.000 

 

Elemento: Sargetas propostas 

Designação layer: INF_PROP_SARG 

 

Color: RGB 0,38,115 

Width: - 

Size: 18,00 

Tipo objeto: POINT 

Layer color: RGB 0,38,115 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYGON 

Hatch: - 

Layer hatch: - 

Color hatch: - 

Scale: - 

 

Elemento: Rede viária a integrar 

Domínio Público 

Designação layer: RV_DP 

 

Color: RGB 255,170,0/0,0,0 

Width: 3,40 

Size: - 

Tipo objeto: LINE 

Layer color: RGB 0,0,0 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYLINE 

Hatch: SOLID 

Layer hatch: RV_DP_TRAMA 

Color hatch: RGB 255,170,0 

Scale: 1.00 

 

Elemento: Espaços verdes a integrar 

Domínio Público 

Designação layer: EV_DP 

 

Color: RGB 100,184,77 

Outline width: 2,00  

Outline color: RGB 168,0,0 

 Angle:45; Separation: 5 

Tipo objeto: POLYGON 

Layer color: RGB 168,0,0 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYGON 

Hatch: ANSI31 

Layer hatch: EV_DP_TRAMA 

Color hatch: RGB 100,184,77 

Scale: 1.00 

 

Elemento: Equipamentos a integrar 

Domínio Público 

Designação layer: EQUIP_DP 

 

Color: RGB 200,133,68 

Outline width: 1,00 

 Angle:45; Separation: 3 

Tipo objeto: POLYGON 

Layer color: RGB 200,133,68 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYGON 

Hatch: SOLID 

Layer hatch: EQUIP_DP_TRAMA 

Color hatch: RGB 200,133,68 

Scale: 1.00 

 

Elemento: Rede viária privada de Uso 

Público 

Designação layer: RV_UP 

 

Color: RGB 0,197,255/0,0,0 

Width: 3,40 

Size: - 

Tipo objeto: LINE 

Layer color: RGB 0,0,0 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYLINE 

Hatch: SOLID 

Layer hatch: RV_UP_TRAMA 

Color hatch: RGB 0,197,255 

Scale: 1.00 

 

Elemento: Espaços verdes privados de 

Uso Público 

Designação layer: EV_UP 

 

Color: RGB 100,184,77 

Outline width: 2,00  

Outline color: RGB 0,77,168 

 Angle:45; Separation: 5 

Tipo objeto: POLYGON 

Layer color: RGB 0,77,168 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYGON 

Hatch: ANSI31 

Layer hatch: EV_UP_TRAMA 

Color hatch: RGB 100,184,77 

Scale: 1.00 

 

Elemento: Equipamentos privados de 

Uso Público 

Designação layer: EQUIP_UP 

 

Color: RGB 130,130,130 

Outline width: 1,00 

 Angle:45; Separation: 3 

Tipo objeto: POLYGON 

Layer color: RGB 130,130,130 

Linetype: continuous 

Lineweight: Default 

Tipo objeto: POLYGON 

Hatch: SOLID 

Layer hatch: EQUIP_UP_TRAMA 

Color hatch: RGB 130,130,130 

Scale: 1.00 

 


