
 
 
 

 

 

 

 

 

  

39/2022_CP_BS “Aquisição 
de conteúdos, 
equipamentos Tecnológicos, 
Interpretativos e Expositivos 
para o Espaço da Memória 
do Mar de Vila Praia de 
Âncora” 
Proposta EDIGMA 

Destinatário:  

Município de Caminha 
 Data da Proposta:  

27.05.2022 



Proposta EDIGMA 
 

2 
 

Índice 

A EDIGMA ........................................................................................................................................................... 3 

Cronograma ....................................................................................................................................................... 4 

Metodologia  de Gestão de Projeto ............................................................................................................ 5 

Visão geral ..................................................................................................................................................... 5 

Proposta Financeira......................................................................................................................................... 6 

Condições  de Pagamento ............................................................................................................................. 7 

Validade da Proposta ...................................................................................................................................... 8 

Prazo para fornecimento dos bens ............................................................................................................. 9 

 



Proposta EDIGMA 
 

3 
 

A EDIGMA 
Em 15 anos, a EDIGMA evoluiu de uma pequena agência de comunicação digital e webdesign 

para uma empresa especializada no desenvolvimento de experiências interativas e sinalética 

digital. Desenvolvemos projetos, soluções interativas e aplicações multimédia, intervindo em 

todas as etapas do projeto, do desenvolvimento à instalação, assegurando apoio técnico pós-

venda permanente e especializado.  

 Somos líderes no desenvolvimento e produção de tecnologia e aplicações multitoque. Este 

know how reflete-se na fiabilidade das nossas soluções e traduz-se numa mais valia garantida 

para os nossos clientes e parceiros. 

A EDIGMA colabora regularmente com arquitetos e designers em projetos públicos e 

corporativos de grande dimensão, em segmentos diversos como turismo, cultura, museologia, 

transportes e mobilidade.  

 

  
 

 

Mais de 30 
colaboradores 

15 anos de 
experiência 

Escritórios em 
Braga e Lisboa 

Parceiros em mais 
de 50 países 

 

A interatividade e a experiência são aspetos centrais nos projetos desenvolvidos pela EDIGMA, 

assim como a imersividade, na sua relação com as emoções da audiência e na possibilidade de 

criação de experiências personalizadas. 

A EDIGMA encara a interatividade como a relação entre o público e os novos media através da 

utilização ou inclusão de artefactos computacionais, sistemas multitoque, sistemas interativos 

mistos – realidade aumentada (AR), realidade mista (MR), interfaces tangíveis (TUI) – e realidade 

virtual (VR), mas também entre a audiência, a tecnologia e a envolvência arquitetural. 

Acreditamos que a criação de experiências inovadoras, experiências que consigam combinar a 

aprendizagem com o entretenimento, é uma abordagem eficaz para estimular a apreciação e 

valorização do património e do conhecimento. 

De uma forma resumida: a EDIGMA cria experiências que combinam o espaço físico com o 

espaço digital e que, em última análise, se traduzem em experiências humanas. 

O portfólio de projetos selecionados da EDIGMA pode ser encontrado no seguinte endereço: 

https://edigma.com/projetos  

https://edigma.com/projetos
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Cronograma 
A EDIGMA possui um vasto historial de projetos integrados, não só a nível nacional como a nível 

internacional, possuindo uma equipa multidisciplinar composta por mais de 30 colaboradores, 

à qual se soma um vasto ecossistema de parceiros e fornecedores.  

Para criarmos experiências mais relevantes, procuramos combinar os elementos centrais da 

experiência com a possibilidade da interação social e da aprendizagem informal. Quando 

trabalhamos num projeto, consideramos sempre a participação e a coparticipação, de 

indivíduos ou grupos, em torno dos conteúdos apresentados. 

Acreditamos que a criação de experiências inovadoras, experiências que consigam combinar a 

aprendizagem com o entretenimento, é uma abordagem eficaz para estimular a apreciação e 

valorização do património. 

O nosso objetivo é transformar o espaço arquitetural num ambiente comunicativo, tendo por 

base a atividade do público, a utilização dos média e a organização espacial. Ao explorarmos a 

qualidade arquitetural do espaço físico, conseguimos criar várias camadas de informação e 

comunicação, e o espaço converte-se num meio dinâmico. 

Contamos com projetos implementados no mercado nacional e em vários mercados 

internacionais, nos setores do turismo e património, educação, ciência, cultura, ambiente, 

retalho, transportes e mobilidade. 

A equipa de desenvolvimento de projetos da EDIGMA garante uma resposta transversal em 

todas as fases de desenvolvimento do projeto, da conceção à instalação, e o cronograma com 

todas as fases previstas para o projeto está estruturado da seguinte forma: 

Cronograma em documento em anexo a esta proposta para melhor perceção de todas as fases.  
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Metodologia  
de Gestão de Projeto 
A EDIGMA tem uma elevada experiência na realização de projetos de interatividade que 

frequentemente envolvem múltiplos canais de comunicação e equipas multidisciplinares. 

Possuindo um departamento interno de investigação e desenvolvimento permanente, a 

empresa está habituada a gerir projetos com forte orientação à obtenção de resultados de 

elevada qualidade e ao nível das mais elevadas expectativas dos intervenientes. Para o fazer a 

EDIGMA desenvolveu uma metodologia de gestão de projetos própria, inspirada nas boas 

práticas do Project Management Institute. 

A metodologia de gestão de projetos adotada foca-se em dois vetores essenciais: stakeholders 

(cliente e demais intervenientes, se aplicável) e qualidade. O cliente é parte integrante da 

metodologia e tem um papel relevante em todas as fases. O seu envolvimento garante um 

alinhamento perfeito entre a execução do projeto e as expectativas do cliente. 

Simultaneamente é assumida uma forte aposta na qualidade. Por um lado, porque a mesma 

contribui para a satisfação do cliente e demais stakeholders. Por outro lado, porque a EDIGMA 

assume cada projeto com um projeto referência, impondo aos seus experientes profissionais 

os mais elevados padrões de exigência técnica ao nível da execução de todas as tarefas 

previstas no planeamento. 

Visão geral 
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Proposta 
Financeira 
 

   

  
 

Quant Valor 

EMMAR 
 

1 94 900,00 € 

      

  Valor total 94 900,00 € 

 

O valor total da proposta é de 94 900,00 € (noventa e quatro mil e novecentos euros e treze 

cêntimos), valor ao qual acresce IVA à taxa legal em vigor. 
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Condições  
de Pagamento 
De acordo com a cláusula 13ª do Caderno de Encargos. 
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Validade 
da Proposta 
 

De acordo com a cláusula 13ª do Programa de Procedimento. 
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Prazo para fornecimento dos 
bens 
O prazo de fornecimento dos bens propostos é de 200 dias. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

Braga 

Rua Soldado Manuel Pinheiro  
Magalhães 68 
4710-167 Braga 
 
+351 253 265 506 

Lisboa 
 
Avenida D. João II 
Edifício Vip Art's, 51F 
1998-028 Lisboa 

+351 212 422 916 

 

touch@edigma.com 
www.edigma.com 
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